
  



  Motion Design
Maxime Brousse – MMI Tarbes

https://youtu.be/xS5NocgETXs

https://youtu.be/xS5NocgETXs
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Axe Santé
Médias & Discours de Santé
Ecosystèmes & dispositifs socio-techniques d’accessibilité
Organisations, communication & santé au travail

Axe Dynamiques soutenables
Habitat et territoire
Mobilité et société
Eco-citoyenneté : pratiques & discours

Axe Genre et Médias
Questionnement du genre dans les médias
Réflexions sur les assistants vocaux



  

Axe Information, Sciences, Savoirs, Pratiques 
(I2SP)

Pratiques et usages en lien avec la science ouverte
Pratiques informationnelles et publics spécifiques
Circulation des savoirs et instances de médiation
Éducation critique à l’information

Axe Médias et Médiations Socio-Numériques
Comment fonctionnent les médias numériques ?
Quels usages publics des réseaux socio-numériques ? 
Comment et pourquoi les mouvements sociaux, les acteurs 
politiques et les citoyens s’approprient les outils numériques ?
En quoi et comment les dispositifs socio-techniques 
informent et transforment l’espace social ?



  

Axe Mondes culturels, expériences, numérique
Production, circulation et réception des objets audiovisuels
Dispositifs numériques, écritures et expériences
Lieux, médiations, publics

Axe Patrimoines & médiations
Usages du patrimoine
Observation des médiations muséales
Pratiques et médiations documentaires

Axe Usages sociaux du langage verbal
Corpus linguistiques
Communication langagière Humaine
Utilisation des données langagières



  

Expérience(s) Joueur
Raphaël Marczak



  

Expérience(s) Joueur



  

Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
(Calleja 2011)



  

Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
(Calleja 2011)

Narration



  

Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
(Calleja 2011)

Narration Ludique



  

Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
(Calleja 2011)

Narration Ludique

Social



  

Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
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Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
(Calleja 2011)
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Expérience(s) Joueur – Immersion

Implication
(Calleja 2011)
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Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

Narration Ludique

Social

ÉmotionEspace
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Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

Narration

Comment l’utilisateur 
raconte et se raconte ?



  

Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

Quel est l’objectif?

Ludique



  

Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

L’utilisateur se connecte-
t-il aux autres, et sous 

quelles représentations ?

Social



  

Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

L’objet est-il source 
d’angoisse ? De plaisir ? 

Rassure-t-il ?

Émotion



  

Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

Comment l’utilisateur 
inclut-il l’objet dans son 

contexte ?

Espace



  

Expérience(s) Joueur – Immersion / Objets Connectés

Comment l’objet est-il 
manipulé ? Et génère-t-il 

des gestes ?

Geste



  

Expérience(s) Joueur – Santé



  

Expérience(s) Joueur – Santé



  

Expérience(s) Joueur – Santé



  

Expérience(s) Joueur – Moteur d’escape game 2D



  

Expérience(s) Joueur – Moteur d’escape game 2D



  

Expérience(s) Joueur – Escape Game / Soin



  

Expérience(s) Joueur – Escape Game / Soin



  

Expérience(s) Joueur – Métriques de gameplay



  

Expérience(s) Joueur – Métriques de gameplay



  

Le projet Educoin 
Bertrand Fauré



  

Merci
raphael.marczak@iut-tarbes.fr

pixel art - Raphaël Arrayago
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